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lift designer 5مرور سریع بر: فصل اول

ابآسانسوریپروژهیکابعادبهودهدمیارائهرابرنامهمعرفیومقدمهیکمروراین

باآشنارانکاربنیزوجدیدکاربرانکهمیکنیمپیشنهادما.پردازدمیبرنامهاینازاستفاده

شنیروتوابعشمابهجزوهاین.کنندمرورراهامثالومطالعهراجزوهاینقبلیهاینسخه

.کندمیارائهراآنکارچگونگیوبرنامهیپایهتوابعاز

اردوبایدکههاییدادهبراییاعملیاتبرایرادستوراتباهاپاراگراف،نماداین

.میکندمعرفیراکنید

.میکندمعرفیراهاهشدارومهماطلاعاتحاویهایپاراگرف،نماداین

liftقدرتمندوجدیدنسخهاینباکارازکهامیدواریم❑ designer .ببریدلذت5
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نصب و نیاز های سیستم:فصل دوم

نیاز های سخت افزاری و نرم افزاری-1-2

ا کامپیوتر شما باید حداقل نیاز های سیستمی زیر ر lift designer 5برای اجرای موثر
.داشته باشد
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شروع برنامه ایجاد یک پروژه جدید:فصل سوم

ساختار پایه ای نرم افزار-1-3

:نرم افزار لیفت دیزاینر دارای سه مولفه اصلی می باشد

(Designer )طراحی❖

((Databaseپایگاه داده❖

برنامه نویسی رابط❖
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(Designer )طراحی

کههددمیاجازهشمابهوکاربریسترابطشاملکهباشدمیبرنامهاصلیبخش،بخشاین

.نماییدویرایشراواردخودآسانسورخصوصیاتوابعادو

خصوصیاتپنجرهازوکردهکلیکبعُدیکرویبرکافیستفقطابعادمقادیرتغییربرای

Properties ) liftافزارنرمدر( designerکنیدویرایشراآنمقدار.

مدللکدرخودکارطوربهتغییراتتمام)کنیدایجادراتغییراتینماهردرتوانیدمیشما

(میگردداعمالدادهها



((Databaseپایگاه داده

رهذخی)بیسدیتا(ایدادهپایگاهدرانتخابقابلآسانسورهایمولفههندسیهایدادهوهاویژگی

.میگردد

DigiParaوهعلاکندمیرسانیروزبههادادهوهامولفهترینجدیدباراپایگاهاینمداومطوربه

.نمایندواردایدادهپایگاهدرراخودهایمولفهتوانندمیهمچنینکاربراناین،بر
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برنامه نویسی رابط

هایدیالوگ،مولفهانتخابمعیارهای،حدمقداربررسی،برخوردهایفاکتورمهندسی،محاسبات

نامهبرکدازکهمیگردنداجرامنفردماژولهایدرهمگی...وحدودویرایش،شدهسفارشیبرنامه

liftاصلی designerدارایوشوندشروعبرنامهداخلازتوانندمیهاماژولاین.باشندمیجدا

.هستندشماپروژههایدادهتمامیبهکاملدسترسی

)،"گزارشکردنچک"ازاستفادهباتوانمیرامحاسباتازحاصلنتایج:مثالعنوانبه

(Checking Reportشونددادهنمایش.

اجراحالدرخارجیهایبرنامههایماژولکهزمانیویرایشتوابعهمهباشیدکهداشتهتوجه

.باشندمیفعالغیرهستند

کردتضمیننمیتوانTنگرددتعریفنویسیبرنامهرابططریقازپیکربندیمشخصروشهیچاگر

.باشدسازگارشماپروژهباسفارشیهایمولفهکه

بادقیقطوربهراپروژههمیشهبایدچهاگردادانجامهامولفهبرخیبرایرامحاسباتتوانمی

.کردچکاجراازقبلناظرمهندسیاسازنده



پایینبهسازگاری رو  3-2-

اینبامیتواننیزاندشدهطراحیافزارنرم4ورژنباکهشماهایپروژههایفایل

کردهطراحی4نسخهباکهخودقدیمیهایپروژهشماکههنگامی.شوندویرایشنسخه

یقدیمنسخهباراخودهایفایلتوانیدنمیدیگرنمایید،ذخیرهواجرا5نسخهبااید

هیهتپشتیبانفایلیکخودقدیمیهایفایلازحتمامنظوربدین.نماییداجرامجددا

.نمایید
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پیکربندی رابط کاربر- 3-3

نجرهپبالایدرراابزارنواردوتنهانماییدمیاجراباراولینبرایراافزارنرمکهزمانی

میشوددادهنشاناصلی
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یک برای نمایش نوار ابزار اضافی، بر روی دکمه راست موس در منطقه نوار ابزار کل
.در منوی ظاهر شده کلیک کنید ” Customize “  "سفارشی"کنید و بر روی 



نوار ابزار های لیفت دیزاینر-4-3
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بریدنوکردنکوتاهعملیاتوفایل1)

.میکندفراهمداردنیازمعمولیکاربریککهراهاویژگیمعمولترین2)

عملیاتانتخابو(نما) Viewدستورات3)

vاضافیابعادوهامولفهجزئیاتسطوح،متون :نماچارچوبتنظیمات

vپوششهایحذفوافزودن،حذفوبارگذاری،ذخیره،بازکردن :صفحهعملیات

DWG

vدیدن،نماهایچارچوبحذفوافزودن،ذخیره،بارگذاری :نماچارچوبعملیات

بعدیسهو DWGنماهای،پنجرهدرچه MR،هاعمودیفپلان =>نماها

vچارچوبدیدنبرایفرعیعملیات

vمحوراصلیهایمولفهمشاهدهقابلیت
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شافتاساسیهایمولفهبرایابعادخاموش /روشن9)

(شوندبندیپیکراولباید )کشینقشههایزبان10)

،ابعادکردنفعالغیر،ابعادگرفتن،ویرایش /پرینتحالتمانندپروژههایتنظیم11)

رنگوخطوزنتنظیمات،صفحهانتخاب

مولفهدهندهتوسعهعملیات12)

هاشافتکردنپنهان /نمایش،هامحورهحذف،افزودن:بالابرگروهیعملیت13)

شافتابعاد،(محورها)

VBAو NETکاربردعملیات14)

vبعدعملیات
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وی چپ کلیک ر. ( شما می توانین نوار ابزارها را به هر موقعیتی روی صفحه حرکت دهید

)یک نوار ابزار و کشیدن آن

جدید به  documentیک پنجره ( LD3.* )هر زمانی که یک فایل پروژه را ایجاد یا باز کنید

.طور خودکار باز می شود lift designer 5  به دنبال چیزی مشابه مثال نشان داده شده در

.بالاست 16



(Checking Report)بررسی گزارش,(Data tree)درخت داده ها,(properties)ویژگی ها-5-3

و های ساختار و محتوای من.رابط کاربر جدید به طور کامل از نسخه قبلی ساخته شده است
 LDکارت های ویژگی قدیمی با یک پنجره ویژگی های. است4کرکره ای مشابه نسخه 

 .داستاندارد جایگزین شده اند که در کاربرد های شناخته شده دیگر نیز به کار می رو
E.g.AutoCad اگر پنجره ویژگی های. از پنجره ویژگی استاندارد استفاده میکندLD  را در

.فعال کنید Wondowپنجره اصلی نمی بینید ، باید آن را در منوی

سریع نیز در  Helpمحاسبه بررسی گزارش ، درخت داده ها ، نمای سه بعدی دینامیک و

 Windowآنها را با کلیک روی آیتم مربوطه در منوی. پنجره جداگانه ای قرار داده شده اند

.فعال سازید
17



Properties Dockingپنجره-6-3

آنهایهگزینومولفهابعادخاصاطلاعاتکهمیگرددتقسیممختلفیبخشهایبهPropertiesپنجره

.میکندفراهمرا

.استشدهدادهتوضیحدربگیریقرارهایویژگیزیرمثالدر

Landingروی،برنامهDocumentپنجرهدر doorکنیدکلیکپلاننمایدرمثلا.
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.نشان داده می شوند Properties Dockingویژگی ها در پنجره
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.شامل اطلاعات خاص سازنده بوده و نیز فرصت تبادل مولفه ها را فراهم میکند Generalبخش-1
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Quickکادر Component Linkمولفه،والدهایمولفهبرایسریعهایلینکحاوی

)شدهمشخصسریعلینک(.استانتخابیشیءدرموجودموازیهایمولفهوفرزندهای

entry\…”ورودیفهرستموردایندر.باشندمیقرمزرنگبهوالدهایمولفه شیء”0

ادهددرختدرمشابهگروهزیردرگرفتهقرار(موجودهایمولفه.استانتخابیدربوالد

.هستندآبی)مراتبیسلسلههای

:مثلا Entry PocketوWall Openingاندگرفتهقرارگرهیکزیر.

.هستندسبزفرزندهایمولفه

رمرورابالابرمختلفهایمولفهتاکنیدکلیکسریعهایلینکازیکیروی

نمایشPropertiesپنجرهدرآنهایویژگیتاکنیدکلیکJampمولفهرویمثلا.کنید

.شوندداده
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مولفههاییویژگبهنگاهی.میکندتغییرانتخابیمولفهبهبستهشدهدادهنشانهایویژگی

Quickکادرهایلینکازاستفادهبامتفاوتهای Component Linkبیاندازید.
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تغییر ابعاد درنقشه3-7-

 Quick Ediروی یک بعد در نقشه کلیک کنید و مقدار آن را در کادر محاوره ای پنجره

تغییر دهید

.است Prppertiesروش دوم یکبار کلیک روی یک بعد و تغییر مقدار آن در پنجره
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8-3-Thw Shaft Wizard

نصبوتنظیمراخودیپروژهاصلیهایپارامترکهکندمیکمکشمابهقسمتاین

کاراین.کنیدآغازمنوازNewانتخابوFileرویکلیکباراجدیدپروژهیک.نمایید

Shaft Wizardدرکهمیدهدنمایشراایمحاورههایکادرازیکسریکهمیکندبازرا

Shaftزمانیکه.کنیدواردوانتخابراآسانسوراطلاعاتتوانیدمیآنها Wizardاست،باز

ادهدنمایشزمینهپسدرنماپنجرهدرخودکاربطورشماهاازورودیشدهایجادتغییرات

.کنیدواردرازیردرمثالشدهدادهنشانهایپارامترکاراینتمرینبرای.میشوند

هکصورتیدربعداتوانندمیشدهانتخابهایمولفهدرشدهواردهمقادیرتمامی

.نباشیدنگراناشتباهاتدرموردبنابراین.کنندتغییرکنیدویرایشراپروژه
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ی یک وقت.هدف اصلی انتخاب یک سیستم بالابر استاندارد بعنوان پایه پروژه شماست

د ازپروژه را با یک نوع بالابر جدبد آغازمیکنید که هرگز قبلا از آن استفاده نکرده ای

Shaft Wizard نسخه. ) برای تعریف نوع و پارامترهای اصلی دیگر استفاده کنید

شامل شامل خصوصیات خاص استاندارد برای محصولات کمپانی های خاص 5استاندارد 

.(نمی باشد

بسته میشود ، حاصل  Shaft Wizardمولفه های بالابر مشمول در پروژه در زمانی که

این در جایی .خوانده میشوند Duty Tableآنها بطور خودکار از جدول.محاسبات نیستند

.است که استاندارد ها برای محصولات کمپانی های خاص می توانند ذخیره گردند
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توانیدرامیاطلاعاتآندرشمابعداندارندتاثیریپروژهتکنیکیبخشرویهادادهاین

درSpecificationsانتخاببابعداراپروژههایدادهتوانیدمیهمچنینشما.ببندید

.دهیدتغییرProjectمنوی 30



.کنیدواردبالابرمحرکنوعبرایراپایههایپارامتربعدیایمحاورهکادردر

1000kgبخشدرراPayloadکادرروی.کنیدواردWith counter weight

safety gearکنیدکلیکگزینهاینکردنفعالبرای. 31



میتوانند بعدا در  Shaft wizardتمامی مقادیر وارده شده و مولفه های انتخابی در

.ویرایش پروژه تغییر کنند بنابر این نگران اشتباهات نباشید
32



4. ) بالا را انتخاب کنید ropeبعدا تنظیمات بکار رفته در کادر محاوره ای آرایش

.ا بزنیدکلیک کنید برای انتخاب یک بالابر استاندارد متفاوت دکمه ر Selectروی(.انتخاب
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وانید شما همچنین می ت.مقادر را برای ارتفاع طبقه ، ضخامت کف ، و غیره تنظیم کنید

کلیک کنید تا  nextروی.انتخاب کنید selectیک نوع درب متفاوت را با کلیک بر روی

.کادر بعدی نمایش داده شود 35



ادیر ورودی های پشتی را برای هر دو ورودی فعال سازیدودر فهرست سطح کف شما می توانید مق

ف را با پش از انتخاب سطح کف ، شما می توانید سطوح ک.خاص سطح کف را ویرایش و اصلاح کنید

.کلیک بر روی دکمه های مناسب در بالای فهرست سطح کف وارد یا حذف کنید
36



.یک سطح کف را در بالای کف انتخابی وارد کنید: بالا وارد کنید 

.یک سطح کف را در بالای کف انتخابی وارد کنید: پایین وارد کنید

را از یک فهرست انخاب  (sheet template)در کادر آخر شما می توانید نمونه های ورق

داده ها  pool’s sheetنمونه های ورق در مسیر.کنید تا با پروژه جدی بارگذاری شود

:مثلا. قرار میگیرد

C:\Documents and Setting\Your Name\My Documents\Digpara\CustomPool\Sheets\

خود را ایجاد کرده و آنها را در مسیر ورق  (sheet template)شما می توانید نمونه های ورق

را اجرا میکنید نمونه های شما نیز در فهرست در  Shaftwizardزمانی که مجددا.ها ذخیره سازید

دسترس خواهند بود
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.کلیک کنید تا صفحه را ببندید Finishآنگاه روی
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داده های اصلی پروژه3-9-

را می بندید پیغام زیر به طور خودکار نمایش داده می شود و از شما shaftwizardوقتی

.میپرسد که آیا می خواهید داده های اصلی پروژه برای ویرایش نشان داده شوند یا خیر

Yes را برای نمایش داده ها انتخاب نمایید.

39



ید تا مقادیر را تنظیم کن.را به صورت نشان داده شده در بالا تغییر دهید Shaftمقادیر

کلیک نکنید چون شما را از اینجا  Closeروی. به ارقان نشان داده شده در تشریح برسید

.خارج میکند
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.داده های پروژه را وارد کنید-10-3

و  Projectشما می توانید داده های دیگر مربوط به پروژه خود را با رفتن به منوی

.وارد کنید Specificationsانتخاب

43



.نشان داده می شوند Propertiesاطلاعات خاص پروژه در پنجره

44



نمای پلان .4

تغییر نما4-1.

و Editشما می توانید نمای تقشه پروژه ی فعلی را با استفاده از ابزار ها در نوار ابزار
Project تنظیم کنید.

Editنوار ابزار .1-1-4

:از چپ به راست

1- Zoom All: مقیاسZoom  س نقشه فعلی را برای نشان دادن تمام نماهای در دستر
.ببینید4-1-2را در 7شکل .از کلید چرخنده وسط موس استفاده کنید: جدید . تنظیم میکند

2- Zoom Previuse: مقیاسZoom نقشه آخر را دوباره برمیگرداند.

45



3- Move:براهنقطدورویبرکلیدبافعلیپنجرهدررانقشهکهسازدمیقادرراشما

تحرککردنمشخصودوویکنقطهمیانجهتوفاصله).دهیدحرکت،حرکتتعریف

استراز:جدید.دهیدحرکتکلیدصفحهنمامکانهایکلیدبارانقشهمتوانیدهمچنین(

.ببینید4-1-2دررا4شکل.کنیداستفادهکلیک

4- Zoom In:یدکمهروازیادهیدفشاررا+کلیریامیکندبزرگرافعلیزومنمای

بکارراآنوسطچرخیاموسیدکمهدو:جدید:کنیداستفادهآندادنحرکتوموس

.ببینید4-1-2دررا5/6شکلگیرید

5- Zoom out:مقابلدرzoom inببینیدرا5/6شکل(دهیدفشاررا-کلیدیا)باشدمی

Zoomپنجره-6 : (Zoom Window):یکمخالفقطریگوشهدورویکردنکلیک

.کندپرارپنجرهتامیکندزومفرضیمستطیلرویواینمیگیردصورتفرشیمستطیل

7- Annonation Select:دمیکشکنیدانتخابخواهیدمیکهعلائمیرویمستطیلیک.

8- DimensionSelect:(بعُدانتخاب)نتخابامیخوایدکهابعادیرویمستطیلیککشیدن

کنید

46



9- Componenet Select:(انتخا مولفه ) کشیدن یک مستطیل روی مولفه های که

.میخواید انتخاب کنید

10-Delet Object:(انتخاب اشیاء )اشیاء انتخاب شده را حذف میکند.

11-Measure: (اندازه گیری )، ماوس با ماوس کلیک کنید تا نقطه شروع را مشخص کنید

ید برای همچنین می توان.را حرکت دهید و باز هم برای مشخص کردن نقطه پایان کلیک کنید

فشار دهید و سپس غلتک موس را حرکت  Space barمشخص کردن نقطه شروع روی

.را فشار دهید space barدهید و یک بار دیگر

.چگونه از ماوس استفاده کنیم .2-1-4
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نوار ابزار پروژه.3-1-4

48

از چپ به راست

1-Taggle View : میان حالت پرینت و طراحی ارتباط ایجاد میکند.

2-Dimensions Captions :نمایش دادن و پنهان کردن عناوین و شرح ابعاد.

3- : Show Disabled dimensions نمایش ابعاد غیر فعال پنهان در حالت پرینت

4- :Switch sheet انتخاب میان صفحات در دسترس

5-:Floor level dialog نشان دادن کادر محاوره ای سطح کف

6-: Background color تبدیل میان رنگ پس زمینه سفید وسیاه

7- Line Style :ضخامت خطOn/Off ستاین برای پرینت مستقیم مهم ا.را تعیین میکند.

8- Foreground color :ت این برای پرین. تبدیل میان پیش زمینه تک رنگ و رنگی

.مستقیم مهم است

9- Plot style : تبدیل میان سبک هایplot مختلف برای پیکر بندی سبک خط و رنگ

BG/FG



:پیکر بندی متن بعُد-2-4

تون می متون نشان داده شده در نقشه های برای زنجیره های بعُد و مقادیرابعاد منفرد قبلی م

رض روی بعُد ع.توانند برای کل پروژه و یا تنها برای چارچوب انتخاب شده اصلح گردد

 میان از صفحه ی بالابر، این در بالا) ماشین کلیک کنید تا ویژگی های آن را نشان دهید 

.(ابعاد دیگر قرار میگیرد
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”Cw”دهیدتغییر(چارچوببهمربوط)Prefixمقداربرایرااطلاعات

Spase”interior”Spase”=”ورودیبخشدرراInputبعُدوندپیشمتن.کنیدوارد

.کردخواهدتغییرجدیدمقداربهفعالنمایچوبچاردرشدهانتخاب

برخودکارطوربهتغییراتایندهیدتغییرPrefixمقداربرایرااطلاعاتشمااگر

Liftجدیدوموجودهایپروژهتمالمنیزدروفعلیپروژهنمایهایچارچوبتمام

designerمیگذاردتاثیر.

.نماییدتکراردهیدتغییرمیخواهیدکهدیگربعدمتنهربرایراروشهمان
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حالت پرینت و طراحی .3-4

زمانی که حالت طراحی فعال : دارای دو حالت نمایش می باشد ( View)چارچوب های نما

.باشد ، تمام ابعاد قابل ویرایش آبی نشان داده می شوند

هاشور عرضی ، رنگ ها و ضخام تخط را نشان می دهند و (( Print Modeحالت پرینت

شما به طور نرمال می خواهید این حالت را برای بصری .لبه های پنهان را حذف می مند

.سازی واضح تر نقشه روی صفحه و یا برای پرینت نقشه ها فعال سازید

 Editغیر فعال کردن حالت طراحی در نوار ابزار/ شما می توانید دو حالت را برای فعال 

مانن شکل زیر مرتب سازید
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:عمق محور و ورودی ها.4-4

:(General Check)بررسی کلی .1-4-4

سپس ایتدا فایل پروژه خود را ذخیره کنید و.این بررسی بخشی از ماژول محاسبه است

ی این دستور محاسبات مهندسی و هندس. کلیک کنیدCalculationدر منوی Resultروی

.نشان میدهدCalculation Reportرا برای کل سیستم انجام میدهد و نتایج را در پنجره

را از کادر فهرست در  Components Reportو Common Reportورودی

.دانتخاب کنید تا گزارش یررسی استاندارد مولفه ها را نشان ده (Window)بالای پنجره

را فراهم  Lift Designerاین گزارش نتایج محاسبه مهندسی و هندسی معمول داخلی

 Componentروی) با قرمز مشخص شده باشد(اگر یک نتیجه نامعتبر باشد .میکند

Name ن دهدکلیک کنید تا ویژگی های مربوط به مولفه ای که باعث خطا شده اند را نشا.
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 En81ورودی (است En81نیازمند ماژول محاسبات) En81برای نمایش محاسبات

Component Report را از کادرفهرست در بالای کادر محاوره ای انتخاب کنید.

ا مانند مثال بالا نباشدشما می توانید اندازه آن را مجددا ب Checking reportاگر پنجره

بهتر با همچنین می توانید عرض های ستون را برای تناسب. کشیدن گوشه چپ تغییر دهید

 Auto Fit Columnsکشیدن تقسیم کننده های راس ستون با ماوس تنظیم کنید و از گزینه

.در بخش بالایی پنجره استفاده کنید
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:قرار گیری درب ها:تغییر مولفه ها .2-4-4

 S4C 900 mm)را با مدل دیگر ( S2L 900 mm)ابتدا می خواهیم درب پیش فرض

.وجود دارد Landing doorدو روش برای نمایش کادرمحاوره ای.جایگزین کنیم(

..برای نمایش کادر هاوی مولفه دوبار کلیک کنید Landing doorروی
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ه آنگاه درب علامت قرمز می خورد تا نشان دهد ک.ابتدا درب را در نقشه انتخاب کنید 

 Proprtiesپس از اینکه درب را انتخاب کردید ویژگی های آن در پنجره.انتخاب شده است

.نشان داده می شود
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برای باز کردن کادر  Typeیا Manufactor ،Designationحال روی مقدار

.کلیک کنید
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شان داده مولفه ای از ساختار درخت سلسله مراتبی انتخاب می شوند که در بخش چپ پنجره ن

نددرب ها طبق سازنده، طراحی داخلی ، کُد کاتالوگ و عرض درب مرتب میشو. شده است

(e.g. S2L for Shaft landing door, 2-leaf, Left-opening)

ین شما همچن)برای هدایت از طریق ساختار درختی کلیک کنید -و+ روی آیکون هاب 

(می توانید روی ورودی های منفرد دابل کلیک کنید 

کلیک کنید تا  okدرب ها را به صورت نشان داده شده در بالا انتخاب کنید و سپس روی

آیا ))آنگاه به طور خودکار سوال میکند  Lift Designer .از کادر محاوره ای خارج شوید

رابزنید Yesبرای این سوال جواب(( درب مناسب به طور خودکار انتخاب گردد؟

روی  )می توانید زمان نمایش را کوتاه کنید DrawingViewبا غیر فعال کردن کادر

(را بردارید مانند شکل زیر Drawing Viewکلیک کنید و تیک آیتم Windowsدکمه
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(همان مدل درب را انتخاب کنید ) حال همان مراحل را برای درب پشتی انجام دهید 



.تعیین عمق محور .3-4-4

است اما شما نیاز به یک عمق شافت mm2660عمق شافت فعلی شما دارای یک مقدار

mm2650 10دو روش برای بدست آوردن افزایش . داریدmm لازم در عمق شافت وجود

.دارد

.روی دیوار شافت در یکی از چارچوب های نما کلیک کنید
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فاصله میان چارچوب درب و دیوار شافتPropertiesدر پنجره

Wall Clearance) تغییر 45mm-تا 40mm-از Shaft depthرا در مقطع)

دهید

.یا روی ابعاد آبی مربوط در نقشه کلیک کنید

ر به خاطر داشته باشید که این را برای ه).تغییر دهید45mm-تا  40mm-و مقادر را از  ...

( .دو ورودی انجام دهید
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غییرتمستقیمطوربهراشافتعمقتواننمیکهایدشدهمتوجهاحتمالاحالیکهدر

بعاداازپیوستههمبهزنجیرهیکازمجموعیبعُد،اینکهاستدلیلاینبهامراین.داد

منجرکارنایومانندمیثابتزنجیرهابعادبقیهدهیدتغییرراابعادازیکیاگر.استدیگر

براییروشهیچدیزاینرلیفکهاستاینرفتارایندلیل.گرددمیعمقکلدرتغییربه

دهیدمیرتغیرامقداریککهزمانیدررابالابرسیستممیتوانیدچگونهایناینکهشناخت

یکایجادبرایزیادیآزادیدرجات.استشافتابعادبامرتبطایننداردکه،کنداصلاح

.ندکچکراابعادکهاستکاربرمسئولیتایندلیلهمینبه.داردوجومشخصتصمیم
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(DBG)ریل های هدایت ماشین و فاصله میان اجزا.5-4

1-4-5. DBG

بهDBGیکبا30mmصورتبهکابیندیوارضخامتتنظیمبهنیازشما

ابعاداززنجیرهیکمجموعماشینDBG،شافتابعادمانند.دارید1210mmمقدار

.میدهدتغییرراکابینDBGخودکارطوربهدیوارضخامتتغییریعنی.است

.داردوجودهدفDBGمقدارآوردنبدستبرایآوردنبدستبرایروشدو

View)نماپنجرهدر(Shaft)محورروی Window)راهاویژگیاین.کنیدکلیک

.دهدمینشاندوبارهمحوربرای

Shaftبخشدر)دهیدتغییر30mmبهراراستوچپازدیوارضخامتحال width)

.یددهتغییرمستقیمطوربهراآنهاوکنیدکلبیکنقشهدرمربوطآبیابعادروی
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.برای هر دو طرف31تا 25از  ..
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:ریل های هدایت ماشین .2-5-4

ان روی یکی از ریل های هدایت ماشین زوم کنید و ویژگی های آن را نش

.دهید
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Guideیمولفهرویحال.استT90ریلیکاین railsکادردرمادرQuick
Componemt Linkکنیدکلیکهدایتفهرستهایویژگینمایسبرای.

GuideازToolsبخشدر railsرویStart Calculationبخشروی.کنیدکلیک
Calculation
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.دکمه بزنید Guide railsبرای باز کردن کادر محاوره ای محاسبه ی

)وطهمربتنشانواعبرایراکامپوزیتتنشمقادر،پایینیمتنکادرمقادیر3

رمقادیدرشدهمحاسبهتنش.میدهدنشانرا(پاراشوتعملیات،اجرا،بارگزاری

ریلکیانتخاببهنیازیبنابراین.باشدمیانتخابیشرایطبرایمجازماکزیمم

.باشدنمیمتفاوتهدایت
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تعیین موقعیت گاورنر 6-4.

Safetyواحد gear/ Governerکنیدانتخابرا.
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انتخاب Safety gear) )ابتدا طرف مقابل را برای نقطه هدف پاراشوت

استفاده  Quick Component linkاگر نمی توانید را مستقیما انتخاب کنید از کادر.کنید

.کنید و ویژگی های آن را با کلیک روی آن نشان دهید
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Safety gear(پاراشوت)مادرگرههماندر(Car Frame)گاورنرکه

Gavernerلینکروی.میگیردقراراستگرفتهقرار component
(“..\Overspead Gaverner”)یگرهزیردرکههاییمولفهتمامدادننشانبرایCar

Frameرایبسریعسیاهلینکازجایگزینطوربه.کنیدکلیکگیرندمیقرار

Safetyهایویژگینمایش gear(پاراشوت)کنیداستفادهمستقیمطوربه.
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برای نمایش دادن ویژگی های  Safety gearحال روی لینک

.پاراشوت کلیک کنید
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 <=Force Attack Poinyطرف مقابل را برای نقطه هدف پاراشوت

location در پنجرهProperties انتخاب کنید.

  :این نقطه را انتخاب کنید

 Quick Component linkدر کادر Overspead Governerحال روی لینک

.برای تغییر نقطه اعمال گاور نر روی طرف دیگر کلیک کنید
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این مکان را نتخاب کنید

را حرکت دادید ، بخشی از نقشه  Passenger elevatorبه محض اینکه متن

.شما که ویرایش کرده اید باید شبیه چیزی مانند شکل زیر باشد
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براکت های ریل و عرض محور .7-4

.حل می خواهیم براکت های ریل و وزنه تعادل را اصلاح کنیم

یگری کلیک کنید و طبق توضیح زیر براکت وزنه تعادل د rail bracketروی

.را انتخاب کنید

سپس.دهیدتغییر750mmبهراآنوکنیدکلیکتعادلوزنهDBGبعدرویسپس

.دهیدحرکتپشتمحوردیوارسویبهعقببه570mmراتعادلوزنه
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.حال نقشه باید به صورت زیر باشد
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حال می خواهیم براکت های ریل را اصلاح کنیم

Subبخشرویوکنیدکلیکهاویژگیدادننشانبرایریلبراکتروی

Component(فرعیمولفه)بخشدرGeneralپنجرهPropertiesکلیک

(.کنیدکارپایینبهبالااز)کنیدفعالرازیرهایمولفه.کنید
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ت از در کل فهرست مولفه های فهرس.تمامی مولفه های فرعی را غیر فعال کنید 

ال شروع تا پایان پیش بروید تا اطمینان حاصل کنید که تمام آنها را غیر فع

..نمودهاید
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.نقشه شما باید مانند شکل زیر باشد
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:تععین عرض شافت .1-4-7

عمقبهنیازشمااما1690mmمقداریکدارایشمافعلیشافتعرض
1600mmکادروکابینفاصلهکاهش،هدفبهرسیدنبرایروشویک.دارید

.داردوجودکاراینبرایاحتمالیبرایروشدودیگربار.استوزنه

leftبعُدوکنیدکلیکShaftروی distance counterweight/carدررا

Shaftبخش width110به200ازmmدهیدتغییر.
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روش دوم این است که شما روی بعد آبی مربوط در نقشه دو بار کلیک کنید
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.اقدام کنید111به 211و برای تغییر مقدار از  ...
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یکمجموعاینوچوندهیدتغییرمستقیمارامحورعرضتوانیدمیشما

تغیرطمرتبزنجیرهیکرادرابعادازیکیاگر.استدیگرابعادازمرتبطزنجیره

یممحورابعاددرتغییرموجباینوماندمیباقیثابتدیگرابعادتمامدهید

Liftکهاستدلیلاینبهاین.شود Designer5چگونگیشناساییبرایروشی

)محورادابعبایدکاربربنابراین.نداردمقداریکتغییرهنگامدرسیستماصلاح

.کندچکراShaft(شافت
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نردبان چاهک.8-4

 Pit  (ladder)را برای فعال کردن نرده بان چاهک(چاهک) pitمولفه های

.فعال کنید

نشان داده می شود که نردبان pit ladderتوجه داشته باشید زمانی ابعاد
(ladder)فعال گردد

84



85



طوربه200mmاندازهبهنردبانتادهیدتغییر250به50ازرامربوطمقدار

.گردددورترشافتدربازبازهمبطوریکهشودواردمحوربهترعمق

ردندگانتخابهامولفهکهشوندمیدادهنمایشوقتیتنهاهامولفهازبرخیابعاد

کهزدسامیقادرراشمابازهمکهدرحالی،میکندکمترراهانقشهپیچیدگیاین.

دهیدنمایشداریدنیازآنهابهکهزمانیراکمتراهمیتباابعاد
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.در نهایت نقشه شما باید به شکل بالا در آید
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با  Edit Objectاگر می خواهید می توانید تمام این ابعاد را در نوار ابزار

.کلیک روی آیکون نشان داده شده در زیر فعال کنید

.مولفه ها را با فشار دوبار روی دکمه مربوطه پنهان سازید
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پیکربندی و ذخیره نماها .4-9

ابعاد .4-9-1
drawingدررانماتنظیمهایپیکربندیوبعُدتوانیدمیشما templateذخیره

بانقشههبرابعدمتونتوانیدمیحال.تغییردهیدراپرینتحالتابتداکاراینبرای.سازید

دهیدحرکتماوسچپدکمهباآنکشیدنوکلیک

Selectدکمهروی:دفعههردربعُدیکاربیشدادنحرکتبرایبرای

Dimension ObjectsابزارنواردرEditمیکهابعادیرویراکادروکنیدکلیک

.بکشید،کنیداصلاح/حرکتخواهید
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هسپس روی دکم. مراحل را مانند بالا پیش بروید : برای نمایش خطوط دنباله بعد

Extension Line در نوار ابزارDimension Setting کلیک کنید

اب تمامی ابعادی که نمی خواهید نشان داده شوند انتخ: برای غیر فعال کردن ابعاد 

.آنها را غیر فعال کنید Editدر نوار ابزار  Delete Objestsکنید و با کلیک روی
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مایش ن( با ابعاد خاکستری روسن پس از غیر فعال کردن)اگر نمی خواهید ابعاد غیر فعال 

کلیک   projectدر نوار ابزار Show Disabled Dimensionداده شوند ، روی دکمه

 .کنید

جاد کردید ، پس از اینکه تغییرات کمی را با استفاده از گزینه های توضیح داده شده در بالا ای

.نقشه شما باید مثال زیر به نظر برسد
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:مقیاس و هاشور زنی .2-9-4

برای نمایش ویژگی های آن در پنجره(صفحه سفید نرم افزار)روی چارچوب نما 

Properties کلیک کنید.

.مربوط انتخاب کنید( مقیاس) Scaleیک هاشور ظریف را با ویرایش مقدار
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وزن های خط/ پیکربنی لایه ها .3-9-4

دو روش برای تغییر وزن خط ، رنگ خط و رنگ پس زمینه وجود دارد

کلیک کنید Projectروی دکمه های وضعیت مربوط در نوار ابزار

a :رنگ  پس زمینه را از سیاه به سفید و بالعکس تغییر دهید.

b : ضخیم و بالعکس تغییر دهید/ وزن خط را باریک.

c :رنگ پیش زمینه از رنگی به تک رنگ و بالعکس تغییر دهید.
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Sheetانتخابدیگرروش propertiesایکرکرهمنویدرsheetنمایشبرای

QuickدرSheetمولفهرویحال.باشدمیSheetsهایویژگی Component

Linkورقکلیهایویژگینمایشبرای(Sheet .کنیدکلیک(

Plotمقدارکهزمانی styleدرراهادکمهوضعیتیاوکنیدمیانتخابرادیگری

تمامرویتغییراتایندهیدمیتغییررنگووزنتغییربرایProjectابزارنوار

Sheets)هاورقو(Frames)هاچارچوب .میگذاردتاثیرفعلیفایلدر(
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ذخیره تنظیمات شما .4-9-4

ذخیره کنید تا در پروژه های  templateحال می توانید این تنظیمات را در فایل پروژه و

.مشابه از آن استفاده کنید

در نوار ابزار Sheet Propertiesروی: ذخیره تنظیمات شما در پروژه فعلی 

Sheet برای نمایش ویژگی ها ورق در پنجرهProperties کلیک کنید

مثلا  Work Areaبرای General => Page Nameرا در sheet))نام صفحه

.تغییر دهید Plan CWLبه
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خارجی Templateذخیره تنظیمات در یک فایل .5-4-9

Save sheet TemplatمنویازراSheetنمایشایمحاورهکادردر.کنیدانتخاب

Plan،شدهداده CWLیکرپفایلاینازتوانیدمیحال.کنیدانتخابفایلنامعنوانبهرا

بهکاراینبرای.کنیداستفادهدیگرهایپروژهبرایتنظیماتهمانبارگزاریبرایبندی

LoadوبرویدSheetمنوی Sheet templateفایلاین.کنیدانتخابراPlane

CWL.Ldsکندمیبارگزاریرا.

Planفایلنام CWLفایلکهدهدمینشانsheetباپلاننماییکبرایتنظیماتیحاوی

Cunnterپیکربندی Weight Leftددارینمادیگرهایبندیپیکربهنیازاگر.باشدمی

پلاننمایتنظیماتازمتفاوتمجموعهیکبادیگرSheetهایفایلدرراآنهاتوانیدمی

.کنیدذخیره
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نمای عمودی مقطعی .5

تغییر نماها .1-5
شما را قادر ( Views)دکمه ها در نوار ابزار انتخاب نماها. برگردید Work Areaبه

.می سازد که میان نماهیا در دسترس انتخاب هایی را داشته باشد

از چپ به راست

vویژگی های چارچوب نما

vچارچوب نمای بار

vذخیره چارچوب نما

vافزودن چارچوب نما

vحذف چارچوب نما

vتغییر از چارچوب به نمای پلان

v تغییر از نمای :جلو و چپ / عقب / تغییر از چارچوب نما به مقاطع عمودی رودروی دیوارهای محور راست

.چارچوب به نمای موتورخانه

vتغییر چارچوب نما به نمای آرایشRoller

vتغییر چارچوب نما به نمای ورودی

vتغییر چارچوب نما به نمای سه بعدی

vتغییر چارچوب نما به بلوک نقشه ی خارجی
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Workنمونهبه areaروبرویعمودیمقطعبرایدکمهرویآنگاهوبرگردید

Verticalیاکنیدکلیکشافتدیوار Section – View From Rightمنویازرا

View Fareکنیدانتخاب.

یتقابلیاابعادنمایش،مقیاسمثلافعلینمایهایتنظیماتدرتغییرهر:هشدار

Sheetیکدرآننکردنذخیرهصورتدرمولفهمشاهده Templateبهرفتنازقبل

.میروددستاز،دیگرنمای
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( Floor Level)ساخت سطوح کف .2-5

Floorفهرستدرحرکتوتوقفبرایراپارامترهاییدرتغییراتیخواهیممیحال

Levelاینکاربرای.کنیمایجادProject > Floor Levelبرایایکرکرهمنویازرا

Floorپیکربندیپنجرهکردنباز Levelکنیدانتخاب.
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بهنقشه.شویدخارجتاکنیدOkسپسوکنیداعمالرابالادرشدهدادهنشانتغیرات

.میشودرسانیبهروزخودکارطور
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طحسدو.کنیدحذفیااضافهمناسبهایدکمهازاستفادهباراکفسطوحتوانیدمیشما

طهمربو(هایفیلد)هایبخشدرکلیکباراآنپارامترهایسپسوافزودهراجدیدکف

یروراهاورودیتوانیدمی.کنیدواردراتوضیحاتولازممقادیرآنکاه.کنیدویرایش

غیروفعالRearوFrontستونهایدرمربوطههایفیلدرویکلیکبامنفردطبقات

کنیدفعال

:ستونتوضیحات
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راس شافت .3-5

(کابین) ریل های هدایت کننده ماشین : مثال  .1-3-5

توجه کنید که این بررسی یبخشی از .را انجام دهیم 81ENحال می خواهیم چند بررسی 

.ماژول محاسباتی می باشد

گی های آن که در پایین قرار گرفته است را انتخاب کنبد تا ویژ( کابین )ابتدا ماشین 

.نشان داده شود
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دهید و را به طبقه سرویس بالا به صورت نشان داده شده در بالا حرکت( کابین)ماشین 

.سپس روی سر سافت زوم کنید

105



ریلیاسمبلبرایعمودیابعاد.کنیدانتخابرا(کابین)ماشینکنندههدایتریلیک

ودهیدییرتغراریلوپایینبالاانتهایمیانفاصله.میشونددادهنشانراستدرشدهانتخاب

.دهیدتغییرزیرمانند550mmبهراشافتسقف

.داشتخواهندمحورسقفازرافاصلههمانریلدوانتهایآنگاه.بزنیدراYesدکمه
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وانندتنمیماشین(کفشک)راهنماهایکهداردوجدخطریکحاضرحالدریعنیاینالبته

Checkingدادننمایشبارااین.باشندداشتهتراولیکبرایراکافیفضای Report

Caclulation)کنیدبررسی Results…)

CheckingدرEn81به Report1-1-7-5بخشبرایخطاپبغامیک.بروید-
aوجودماشینبرایدسترسدراضافیفضایچون.داردوجودخطایک.میشوددادهنشان

.ندارد

گرنبهکهخطاییپیام.کنیداصلاحراخطاتادهیدتغییر450mmبهراسقففاصله

یبررسکهاستایندهندهنشانکهشدخواهددادهنشانآبیرنگبهحالبوددرآمدهقرمز

.استگرفتهانجامدرستیبه
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فضای جان پناه: مثال. .2-3-5

 Addیک نمای پلان را با کلیک روی.این بررسی بخشی از ماژول محاسبه است: توجه

view frame در نوار ابزارSheet/Frame انتخاب کنبد.

فضای جان پناه را در نمای پلان با کلیک در روی آیکون مربوطه در نوار ابزار

Component نمایش دهید.
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ابعاد این بطور خودکار برخی از.فضای جان پناه را بالای سقف ماشین انتخاب کنید

.اضافی را شان میدهد

به سوی چارچوب ماشین  500mmدر ابتدای ماشین به  200mmمکعب را با تغییر 

.حرکت دهید
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– Calculationرا با انتخاب Shaft Headماژول محاسباتی Overhead 

.کار میکند En81این مورد فقط با نرم افزار.شروع کنید
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 Search Forروی. ماژول یک برخورد در را در فضای جان پناه بالایی گزارش میکند

Upper position تجو کلیک کنید تا برنامه به طورخودکار یک موقعیت متفاوت را جس

.حال ببینید در نقشه زمانی که این کار را انجام میدهید چه رخ میدهد.کند

.میبینید که موقعیت همانطور که لازم بود تغییر کرد
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براکت ریل.4-5

.یک براکت ریل را برای نشان دادن ابعاد عمودی آن انتخاب کنید

.تغییر دهید2000mmاندازه آن را به 
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تایید کنید تا حالت تغیرات برای تمام اندازه ها اعمال  Yesمراحل بعدی را با

ن را فعال کنید تا بررسی کند که تنش بیش از حد از ای Rail calculationماژول.کنید

.اندازه تجاوز نکند

تنظیم می  500mmمیان چاهک و براکت اول به صورت ( فواصل کلاف ها)دهانه های 

.شود
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در غیر .تایید کنید Noمراحل نشان داده شده را پس از وارد کردن مقدار جدید با: احتیاط
.تنظیم می شوند 500mmبه ( فواصل کلاف ها)اینصورت تمام دهانه ها 
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به ( 250) میان براکت آخر و براکت قبلی را از مقدار موجود ( فواصل کلاف ها)

.مانند شکل تغییر دهید800مقدار 
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پیکر بندی و ذخیره نماها .5-5

ابعاد ، مقیاس ، هاشورزنی ها و مولفه ها .1-5-5

 Paln)روش های اصلی در اینجا مشابه موارد توضیح داده شده در بخش نمای پلان

view) ظر وقتی نما را فعال می کنید متوجه خواهید شد که برخی از ابعاد به ن. می باشد

لفه کلیک روی مو. برای مثال ابعاد براکت ریل و ابعاد ریل کابین .میرسند که آنجا نیستند 

ما برایکنید و سپس روی آیکن نوار ابزار نشان داده شده در زیر برای تنظیم ابعاد در این ن

always display کلیک کنید

.پس از ایجاد این تغییرات نقشه شما به این صورت خواهد بود
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ذخیره تنظیمات .2-5-5

رویکلیکباخودنقشهازرانماچارچوبآنگاه.نماییدانتخابراپلاننمایچارچوب

View frameانتخابباسپسوRemove view frameمنویدرview frame

Planeفصلمانند.کنیدحذف ViewبرویدپیشSheet templateنامVertSec

CWLبدهیدرا.
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نمای سه بعدی دینامیک .6

 3Dشما همیشه می توانید نمای فعلی را به صورت .است 3D Randerاین بخش ماژول 

.دینامیکی نمایش دهید

انتخاب  Windowکلیک کنید را آن یا از منوی standardدر نوار ابزار Dynamic 3d viewروی

.کنید
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خانید و شما می توانید نما را حول یک نقطه تعریف شده با کشیدن آن با دکمه چپ ماوس بچر

..آن را با حرکت ماوس در پنجره بکشید

ر با آیکون ها د) شمامی توانید نقطه مرکزی چرخش را با تغییر یکی از نماهای قطری 

.و حرکت مدل در صورت نیاز ، تعریف کنید( طرف رایت نوار ابزار 

را از  3D viewبرای نشان دادن یک نمای سه بعدی کلی بالابر ، نمای فعلی را ببندید و 

 .انتخاب کنید view frameنوار ابزار

رادر حالت سه بعدی غیر  Machine roomاگر می خواهید می توانید نمایش شافت و

.نیدفقط روی آیکون ها روی طرف راست نوار ابزار مانند شکل زیر کلیک ک.فعال کنید
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موتور خانه.7

اندازه و موقعیت .1-7

ال می را فعال کنید و بررسی کنید که ناحیه کاری فع) موتورخانهMachine room (نمای

موقعیت در .را تعیین میکند machine roomابعاد نشان داده شده در زیر مکان.شود

.تعریف میگردد) دال( رابطه با لبه ی پایین چپ در سقف شافت 
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500mm   1000را برای بعد عمودی و را برmm   موقعیت.افقی وارد کنیدرا برای

machine room بر این اساس تغییر خواهد کرد.

یک .به طور مشخص قابل مشاهده هستند machine roomابعاد برای اندازه
در طول شافت محور افقی  3000mmرا در طول محور شافت عمودی و 4000mmمقدار 

.وارد کنید
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(حفره های دال)دریچه ها  .2-7

 Componentsدر نوار ابزار sheaveنمایش ماشین آلات را با کلیک روی آیکون

این برخی از ابعاد اضافی را نشان.را انتخابکنید rope openingآنگاه یک.خاموش کنید

میدهد

.برای هر دوبخش تغییر دهید 200mm*200ابعاد حفره را بر 

ا انتخاب برای اینکار یک درچه ر.همچنین می توانید ابعاد دریچه را با ابعاد هادی تنظیم کنید

در نوار  Component annotationسپس روی.کنید و ویژگی های آن را نشان دهید

.کلیک کنید Edit objectابزار
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ان کلیک کنید تا متن پیش فرض را برای مولفه نش DTدر کادر محاوره ای روی

.دهد

آن این ابعاد راهنما را نشان می دهد که می توانید با انتخاب و کشیدن آن بادکمه چپ ماوس

.را تنظیم کنید
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دیگر شامل آنهایی که ( حفره های دال) (Opening)این روش را برای تمام دریچه های

.برای گاورنر هستند تکرار کنید
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:مولفه های دیگر موتورخانه .3-7

،هادرب،switchgearهایکابینتموقعیتبرایراقاطعیتنظیماتتوانیدمیشما

هالیادرکومقادیرتغییروآنهاانتخاببارااینوبگیریدنظردرغیرهوتهویههایدریچه

دهیدانجامراآنهاهایویژگیایمحاوره

در.رددمیگایجادشوندمیدادهنشاننقشهدرکهایاضافیابعادباظریفهایتنظیم

(گردندانتخابهامولفهزمانیکه)
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پیکر بندی و ذخیره نماها.4-7

امن.برویدپیشدیگرنماهایانواعبهمربوطهایفصلدرشدهدادهنشنهایحالتمانند

machine rom CWLنمونهبرایرا(template)هایروشازوبگیریدنظردر

.کنیداستفادهبالادرشدهدادهتوضیحپیکربندی
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دریچه دیواری .8

:و شاخص موقعیت Hallدکمه .1-8

را انتخاب  Add sheetایجاد کنید و آنگاه Sheetیک صفحه نقشه جدید را روی منوی

.تغییر دهید wall openingکنید و آن را به یک نمای

در  Delet selected objectیکی از پانل ها را انتخاب و آن را با کلیک روی

.حذف کنید editنوار ابزار
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 :تثبیت کردن .2-8

ی یکی از نقاط تثبیت بالای.وارد کنید Entranceیک چارچوب نمای جدید را به یک نمای

.را انتخاب کنید و ویژگی های آن را نشان دهید

را  Landing door Fixing pointsگزینه Quick component linkدر

 .انتخاب کنید

One large anchor railگزینهوArrange manuallyپنجرهدررا

Propertiesبهراyesفعالبالاییدربتثبیتنقاطبرایرامهارریلهایتادهیدتغییر

.کند
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ا کلیک روی کابین را ب/ آنگاه نمایش درب.این روش را برای نقاط تثبیت بالایی تکرار کنید 

.غیر فعال کند Componentآیکون اول در نوار ابزار

.تغییر دهید1500mmطول ریل های بالایی و پاییی را به

130



پیکربندی و ذخیره نماها .3-8

که نقشه با استفاده از روش هایی که با آنها آشنا هستید ، تنظیمات نما را تغییر دهید بطوری

.ذخیره کند Wall opening CWLشما مانند مثال زیر باشد و نمونه را با عنوان
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ایجاد یک نقشه اسمبلی .9

:ترکیب نماهای آماده شده .1-9

کنیمترکیبراایمکردهپیکربندیاسمبلینقشهیکدرکهنماهاییتمامحال

AddانتخابوSheetمنویرویکلیکباراجدیدصفحهیک sheetاضافه

Assemblyنام.کنید A1 CWLدهیدآنبهرا.

Planeنمونه Cwlکنیدنتخابرانماچارچوبودهیدتغییررا

C + Ctrlبهنماچارچوبمحتواتکپیبرایراclipboardدهیدفشار.

Assemblyنمونهبه A1 CWLمحتویاتوبرگردیدClipBoardدادنفشارباراv +

Ctrlجانشین(paste .کنید(

Sheet)صفحههاینمونهتمامبرایرا4تا2مراحل template)کنیدتکراردیگر.
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:چارچوب و بلوک عنوان .2-9

 Quickرا در کارد ”Sheet x\...“روی یکی از مرزها چارچوب نما کلیک کنید و سپس مولفه

component link انتخاب کنید تا ویژگی های صفحه را نمایش دهد. 
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nameمقدارفیلددردکمهروی of title blockعنوانبلوکوکنیدکلیکtitle_rope_int.dwgرا

.کنیدانتخاب

رتغییانتخابینقشهزبانطبقخودکارطوربهtitle_x_int_dwgعنوانهایبلوکدرمتون

میمانندانگلیسیهمیشهtitle_x_gb.dwgعنوانهایبلوکدرمتون،مقایسهدر.کردخواهند

.باشدمیانتخابینقشهزبانازمستقلاینکه

nameمقدارنامبرایراروشاین of darwing borderفایلوکنیدتکرارboard_1h.dwgبهرا

.کنیدتکرارنقشهمرزصورت

هیددتغییرلزومصورتدرراآنهاهایموقعیتوکنیدانتخابرامنفردنماهایچارچوب

.استزیردرشدهدادهنشانمثالشبیهچیزینهایینتیجه

134



135



136


